
Орієнтовні Умови 

 проведення І (районного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл»(«Джура»)

Вступ та загальні положення

Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл» («Джура») (далі – гра («Джура») є важливою складовою системи патріотичного виховання, що формується в українському суспільстві, системною формою національно-патріотичного виховання учнівської молоді, важливим засобом громадянської освіти, формування національно-патріотичної свідомості відповідно до ціннісних орієнтирів Стратегії національно-патріотичного виховання дітей та молоді на 2016 – 2020 роки, затвердженої Указом Президента України від 13 жовтня 2016 року № 580, Концепції національно-патріотичного виховання, а також Обласної цільової соціальної програми національно-патріотичного виховання дітей та молоді на 2017 – 2020 роки.

Метою Гри є виховання громадян-патріотів України як високоморальних особистостей, які плекають українські традиції, духовні цінності, володіють відповідними знаннями, вміннями та навичками, здатні реалізувати свій потенціал в умовах сучасного суспільства.

Мета Гри реалізується шляхом створення та розвитку національно-патріотичних осередків самовиховання дітей та молоді у закладах загальної середньої та позашкільної освіти в тісній співпраці з громадськістю, зокрема студентським та учнівським самоврядуванням.

Співорганізатори Гри:

- Шаргородський військомат у Вінницькій області

-Громадська організація воїнів АТО
- Шаргородська районна організація Товариства Червоного Хреста України

- ГУ Державної служби з надзвичайних ситуацій у Шаргородському районі
- Шаргородський рай методкабінет
-Відділ сімї, молоді та спорту Шаргродської РДА

Учасники та організаційна структура Гри

Учасниками Гри є учні закладів освіти середньої  освіти, об’єднані на добровільних засадах у самовиховних малих групах – роях.

Рій  складається із учнів 8-10 класів (не старші 2001 р.н.). Склад рою – 11 осіб: 9 учнів (не менше 2-х дівчат), 1 керівник та 1 заступник керівника рою. Діти повинні бути застраховані. 

Важливо, щоб рій вів сторінку (блог, сайт) у мережі Інтернет, пропагував власні досягнення, добрі справи, участь у акціях, співпрацю з волонтерськими та іншими громадськими інститутами через ЗМІ, що сприяє ефективній підготовці до звіту про «Добре діло».
Підсумком роботи рою упродовж навчального року є наметове таборування (або участь у таборі).

Для участі у грі рій повинен підготувати:

- атрибутику рою:  назву, емблему, ройовий клич-девіз, ройове гасло-позивний;

-   прапорець встановленої форми; 

- форму-однострій (обов’язковим елементом однострою є сорочка-вишиванка);

- звіт «Добре діло».

Для участі у спортивних та польових змаганнях і конкурсах слід використовувати спеціальний (спортивний) одяг.

Організатори залишають за собою право змінити порядок проведення конкурсів та програми ІІ етапу Гри, а також порядок та критерії оцінювання деяких видів Гри.

Організатори та співорганізатори Гри

1.Організатором Гри є Міністерство освіти і науки України спільно з Міністерством молоді та спорту України. Український державний центр туризму і краєзнавства учнівської молоді.

Відділ освіти Шаргородської державної адміністрації.

Шаргородський районний будинок дитячої та юнацької творчості
 Головне управління ДСНС України у Вінницькій області Шаргородський районний сектор, Шаргродський районний військовий комісаріат,  громадські організації, а також інші центральні органи виконавчої влади та соціальні інститути.

Безпосереднє керівництво Грою та відповідальність за проведення Гри (І етапом) здійснює Районний штаб, Головна суддівська колегія, Головний суддя. 

У ході проведення Гри обробка персональних даних учасників здійснюється з урахуванням вимог Закону України «Про захист персональних даних».

У І етапі Гри беруть участь рої, які визначаються за результатами підсумкового наметового таборування куренів, − кращий рій куреня або збірний рій куреня, а також збірні рої закладів освіти. У ІІ етапі Гри беруть участь переможці І етапу (по одному рою-представнику міста (району)). У ІІІ (Всеукраїнському) етапі Гри беруть участь рої-переможці Обласного (ІІ) етапу або інші роїв, визначені ГСК, за умови, якщо рій-переможець Обласного етапу не має можливості представляти область на ІІ етапі. У 2018 році ІІІ етап планується проводитись 2 липня – 15 липня  у м. Переяслав-Хмельницький Київської області.

Документація та терміни її подання


Заявка   на участь в районному етапі гри «Джура» надсилається до 20 квітня 2018 року на адресу Шаргородського БДЮТУ або електронну ().    


 До мандатної комісії на місці проведення гри подаються наступні документи: 



- заявка на участь у Грі з відміткою лікаря про стан здоров’я учасників;


- учнівські квитки або довідки з місця навчання з фотографією, завірені печаткою, що перекриває фотографію на одну третину, підписані директором (керівником) навчального закладу за 2017/2018 навчальний рік (цей документ учасники повинні мати при собі постійно на всіх етапах проведення Гри);

- документи, що засвідчують страхування учнів.

Термін проведення
26 – 28квітня 2018 року на території ДОК ім. В Загурного
Керівництво 

Відповідальність за проведення районного етапу Гри несе відділ освіти Шаргородської РДА безпосередньо за проведення Гри – Шаргородський БДЮТ
Умови прийому та розміщення команд

За проведення усіх конкурсів і видів Гри, а також таборову програму, умови прийому, розміщення роїв, підведення підсумків, спірні питання для обговорення та інше відповідає Головний суддя гри «Джура». Відповідно до цього, звернення, прохання, пропозиції та скарги мають бути адресовані Головному судді. Усі інші питання обговорюються на ранкових та вечірніх збірках і нарадах за необхідності у присутності членів ГСК, суддів, секретаря Гри.

 На місце проведення гри рій прибуває самостійно.

 Рої розміщуються в будиночках. Мати з собою теплий одяг. Рої повинні мати все необхідне спорядження для організації  проживання в будиночку та харчування учасників.


У день закінчення гри рої повинні залишити територію прибраною та здати її обозному (коменданту) до 14.00 год. Про систему вивозу сміття буде повідомлено згодом.


Рої від’їжджають самостійно. 

Підведення підсумків

Підсумки гри «Джура» підбиваються з кожного виду змагань (конкурсів, вікторин) (далі ( змагання) окремо відповідно до Умов підведення підсумків кожного з видів змагань. Результати оголошуються після закінчення кожного змагання чи конкурсу.

 Переможці у комплексному заліку Гри визначаються за найменшою сумою місць, зайнятих в усіх залікових видах змагань. У випадку однакової суми  місць у кількох роїв, переможець визначається кількістю призових місць (І-х, ІІ-х, ІІІ-х). У випадку однакової кількості призових місць переможець визначається за пріоритетному видом «Впоряд».

Команди, що приймали участь у певному виді в складі рою, що не відповідає вимогам виду, посідають місця після роїв, що виконували умови виду у вірному складі.


Нагородження переможців

 Рої, які посіли 1, 2, 3 місця у окремих видах змагань та конкурсах,переможці у загальному заліку Гри, нагороджуються грамотами відділу освіти Шаргродської РДА 
Фінансування
Витрати на проведення гри, відрядження організаторів, Головної суддівської колегії, суддів та звукооператора, організаторів та  інших джерел фінансування, не заборонених чинним законодавством. 

Витрати, пов’язані з відрядженням та участю рою у грі (проїзд до місця  гри  та у зворотному напрямку, відрядження керівника, заступника керівника рою, харчування в дорозі, придбання необхідного спорядження, обладнання та одностроїв, виготовлення атрибутики, медичне страхування учасників на період проведення гри) здійснюються за рахунок коштів, передбачених у відповідних бюджетах організацій, що відряджають.

Витрати на фінансування та матеріально-технічне забезпечення проведення Гри здійснюється за рахунок коштів, не заборонених законодавством України.

Конкурси (змагання) фінального етапу, умови та порядок їх виконання, суддівство. Підготовка рою до участі у конкурсах
І
«Впоряд» (Стройова підготовка) (заліковий)
ІІ
«Смуга перешкод» (заліковий)
ІІІ
«Рятівник» − змагання з надання першої долікарської допомоги, елементи рятувальних робіт і тактичної медицини (заліковий) + тактична медицина як майстер-клас
ІV
«Стрільба» − виконання стрільб з пневматичної або бойової зброї (заліковий)
V
«Перетягування линви» (заліковий)
VI 
Гра «Відун» (заліковий)
VII
«Ватра» (заліковий)
VIII
«Бівак» (Таборування) (заліковий)
IX
«Добре діло» (заліковий)
Х
«Лава на лаву» (не заліковий)
Опис видів змагань
І «Впоряд»  (Стройова підготовка)

Змагання проводяться за навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник –  С.П. Рудюк).

Час на виконання  (до 9 хв.)  обов’язкового завдання – 5 хв., творчого завдання – 4 хв. 

Творче завдання готується командою заздалегідь. Участь у зазначеному змаганні бере рій у складі ‒ 8 чол., не менш двох дівчат. Усі накази подає ройовий.
Обов'язкове завдання – це виконання прийомів у складі рою. 

Творче завдання може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою під супровід барабанного бою чи під музику.

Збільшено кількість суддів з даного виду. Завдяки цьому кращу і гіршу оцінку буде виключено з підсумку.
Оцінка виставляється від 1 до 5  за кожен з критеріїв:

- оцінка зовнішнього вигляду;

- шикування в однолаву;

- розмикання і змикання рою;

- перешикування з одно лави в дволаву;

- повороти на місці;

- крок на місці;

- перешикування в колону по двоє;

- проходження урочистим ходом;

- проходження з виконанням пісні;

- творче завдання.

На завершення показу виконується марш рою стройовим кроком з маршовою патріотичною піснею. Бажано використовувати козацьку тематику пісень. Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів.

У разі рівної кількості балів, перемагає рій, творче завдання якого було оцінено суддями вище.
Порядок виконання: рій виходить на місце для показу стройових прийомів у колоні по двоє за командою «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом– РУШ!». 
Після виходу на визначене місце ройовий подає команди: 

«РІЙ – СТІЙ, право-(ліво-) РУЧ, СПОЧИНЬ, ЗАПРАВИТИСЬ!».  

Вийшовши на середину ладу (строю), ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ,  СТРУНКО! Рій (проголошує назву), наш девіз (звучить девіз). Рівняння до СЕРЕДИНИ!»; підходить до судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі "Впоряд" готовий! Ройовий (називає своє прізвище)». 

Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!». 

Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ! Рій – РОЗІЙДИСЬ». 

Після цього рій виконує прийоми в такій послідовності:

шикування в однолаву; 

розмикання і змикання рою;

перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись); 

крок на місці;

перешикування в колону по двоє; 

проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

проходження з виконанням ладової пісні (по завершенні творчого завдання).

Шикування в однолаву

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ» 

(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, у лаву – ЗБІРКА». 

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. З початком шикування ройовий виходить із ладу й стежить за шикуванням рою).

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ». 

(За цією командою усі, крім правокрилового, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).

Після закінчення вирівнювання рою подається команда:  «СТРУНКО!»

(За цією командою всі джури швидко ставлять голову прямо). 

Ройовий завершує виконання прийомів командою: «СПОЧИНЬ!», а джури можуть послабити ліву/праву ногу.  

Розмикання і змикання рою 

Ройовий стає перед ладом і визначає середину (джуру, від якого буде здійснюватись розмикання рою), подає команду: «Рій, вліво на два кроки РОЗІМКНИСЬ». 

(За командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до чола ладу і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді, й повертається праворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, вправо ЗІМКНИСЬ».  

(За командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого ладу проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання  командою: «СПОЧИНЬ!».  

Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки  

Ройовий подає команду: «Рій, до двох – ВІДЛІЧИ».  

(Відлік починається з правого крила: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову просто (прямо), крайній лівого крила голову не повертає).

Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ».  

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО». 

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – ШИКУЙСЬ».  

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання  командою: «СПОЧИНЬ!».  

Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)

Ройовий подає команду: «Рій, право-РУЧ». 

(За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, ліво-РУЧ».  

(За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, обернись»».  

(За виконавчою командою всі джури повертаються через ліве плече на 180 градусів. Під час вирівнювання рою після виконання команди «обернись» у наступній команді вказується на бік рівняння, наприклад: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ»).

Ройовий подає команди: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!  ЗАПРАВИТИСЬ»

Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, на місці ходом-РУШ». 

(За виконавчою командою всі джури крокують на місці).

Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ!». 

(За виконавчою командою, подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  

 Перешикування в колону по двоє 

Ройовий подає команду: «Рій – РОЗІЙДИСЬ». 

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ» 

(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, в колону по двоє – ЗБІРКА». 

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим по двоє).

Ройовий з початком шикування повертається до рою і подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!». 

Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, ходом– РУШ!». 

(За виконавчою командою ройовий виводить рій на вихідну позицію для проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху).

Проходження урочистим ходом 

з виконанням військового вітання під час руху

(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом (мал.3), ройовий стоїть перед хорунжим).

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, рівним кроком – ходом РУШ!». 

(Рій починає рух у встановленому напрямку).  

При наближенні рою до судді ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: «Рій, вправо – ГЛЯНЬ!».

(За виконавчою командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч). 

Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: 

«Рій – СПО-ЧИНЬ!».

(За виконавчою командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рій крокує на встановлене місце). 

Проходження з виконанням ладової пісні

(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом (мал.3), ройовий стоїть перед хорунжим).

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом РУШ!». 

(Рій починає співати пісню з початком руху). 

Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: 

«Рій – СПОЧИНЬ!».

(За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).

ІІ «Перетягування линви»

Даний вид змагань проводиться за «Олімпійською системою»,  у змаганнях беруть участь два рої по 6 учасників з рою, не менше 1 учасника протилежної статі. 


Мотузка стандартна діаметром до 60 мм.


На  мотузці позначається  середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані одного метра від центрального маркера для першого учасника команди. Позначки різного кольору. 

На  майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під  центральним маркером  на  мотузці). На відстані трьох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія.

   
 Кожен рій береться  за  свою  половину  мотузки. Учасники   стоять  по  обидві  сторони  мотузки  через  одного (перший – ліворуч від мотузки, другий – праворуч і т.д.). Учасники,  що  стоять  ліворуч,  закріпляють  мотузку  під  правим  ліктем,  ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили  утримуючи  мотузку   двома  руками. 


Допускається одностороннє розташування учасників. Мотузка в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони учасника і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя.


Рій сам визначає тактику розміщення учасників. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.


Жодний із учасників не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру учасник має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 


Не допускається ніяких вузлів або петель на мотузці, також не дозволяється чіпляти мотузку навколо будь-якої частини тіла. Пересічення мотузки через самого учасника вважається петлею. 


На старті тяги центральний маркер на мотузці має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 


Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують рій в тязі, один – головний.


За командою судді (за свистком) рої перетягують линву на свою сторону.


Кожен  учасник  під  час  тяги  тримає  линву  двома  руками  простим  захватом так, щоб долоні  обох  рук  були направлені  вверх. Будь-який  інший  захват,  що  може  заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. Стопи  ніг мають  бути  попереду  колін,  учасники мають  зберігати  таку  позицію  протягом  усього  часу тяги. 


Вимоги до елементів одягу. Взуття нешиповане. Бутси – забороняються! Учасникам не дозволяється одягати рукавиці. 
Час фіксується суддею.

Кінцевий учасник називається «якірним». Мотузка  має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки мотузки  проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду. 


Суддя робить зауваження рою при: падінні когось із учасників («сидінні») (учасник доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному не  поверненні у висхідне положення, гальмуванні тяги («ступор»), не бажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні мотузки через руки (неконтрольований рух мотузки), неодноразовому сидінні та продовження боротьби в тязі («гребля»), розхитуванні линви. Після двох зауважень рою зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг. Забороняється вживати нецензурну лексику. За дані порушення суддя призначатиме штраф. За три порушення – програш. 

Боротьба припиняється за сигналом судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). 


Перемагає у спробі рій,  який  перетягне середній маркер мотузки за  фінішну лінію на своїй стороні майданчика.  



Визначення  переможця відбувається  за «Олімпійською системою». 

Для команд, які програли спробу, результатом вважається час утримування. 
ІІІ Туристсько-спортивна «Смуга перешкод»
Умови проведення:


1. Довжина дистанції до 500 м.


2. Перепад висот до 20 м.


3. Етапи смуги розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою.


4. Всі етапи на початку та кінці обладнані контрольними лініями.


5. Старт та фініш суміщені.


6. Стартовий інтервал буде вказаний за 1 год. до початку старту першої команди.


7. Порядок старту визначається жеребкуванням.


8. Кожен етап буде обладнано згідно схеми та опису дистанції.  З порядком та умовами проходження, штрафами команди будуть ознайомлені напередодні.


9. Склад команди 4 чол., із них не менше 1-єї дівчини. 


10. Команда прибуває на початок дистанції за 10 хв. до старту.


11. Вид заліку – час та штрафи.


12. Штрафи на дистанції ставляться
відповідно до заліку,  визначеному ГСК, вони є еквівалентними часу (напр. 1 бал від 10 сек до 30 сек, детальніше буде обговорено на семінарі).


13. Вище місце займають рої з меншим часовим результатом (час проходження дистанції + часовий еквівалент технічних штрафів). При рівності часових результатів вище місце займає рій з меншим технічним штрафом. При рівності технічних штрафів вищі місця одержують ті, хто стартував раніше.  Інші варіанти будуть визначені ГСК напередодні.

Можливі перешкоди та етапи:

1. Підйом по схилу – траверс – спуск по схилу спортивним способом (необхідне туристське спорядження для проходження даного етапу – суддівське).

2. Подолання заболоченої місцевості по жердинах.

3. Подолання заболоченої місцевості по купинах.

4. Переправа через річку (яр) по колоді.

5. Паралельні мотузки (туристське спорядження для проходження даного етапу - суддівське).

6. Маятник.

7. Транспортування умовного потерпілого.

8. Рух по-пластунськи через коридор з обмеженою висотою.

ІV  «Рятівник»
Кількість учасників – 6 осіб, із них не менше 2-х осіб протилежної статі. Завдання складається із врахуванням вікових компетентностей учасників, викладених у затверджених (грифованих) МОН України Програмах освітніх закладів.

Конкурс складається із двох частин:


1. Теоретичний тур (можливі завдання):


принципи надання першої медичної допомоги; що має знати та вміти той, хто надає допомогу; від яких дій слід утримуватися, надаючи першу медичну допомогу; правила надання першої допомоги при опіках, тепловому та сонячному ударі, відмороженнях, переохолодженні, ураженні електричним струмом, утопленні, тривалому стисканні окремих частин тіла, гострому болі в животі, отруєнні хімічними продуктами, їжею, грибами, ягодами, укусах отруйних змій, комах та павуків.


2. Практичний тур (можливі завдання):


штучна вентиляція легень, непрямий масаж серця, накладання пов’язок на голову, передпліччя, ліктьовий, плечовий, колінний, гомілкостопний суглоби, накладання джгута на стегно.

На виконання завдань відводиться 9 хвилин (3 хвилини на теоретичний тур і 6 хвилин на практичний). 

Рій витягує картку і виконує завдання. З цього моменту суддею починається відлік часу, відведеного на теоретичний тур. Рою дається 1 хвилина на обговорення відповіді і 2 хвилини на запис відповіді в картці. За допущені помилки рій одержує штрафні бали.

 Виконання завдань практичного туру розпочинається після увімкнення суддею секундоміра. 

 Оцінювання суддею  практичного туру відбувається у відповідності до розробленої таблиці штрафів після доповіді рою про готовність або у разі закінчення відведеного часу (6 хвилин).

 Суддя вказує рою про штраф, секретар заносить результати у протокол.


3. Після виконання завдань рій проходить швидкісний етап: умовного потерпілого з травмою, яка була на практичному етапі за командою судді і ввімкненням секундоміра вкладають на ноші і рухаються по дистанції. 
Накладання шини з підручного матеріалу (або стандартної медичної) (при переломах гомілки) та транспортування потерпілого по дистанції (перелік перешкод – буде вказано напередодні змагань) на ношах, виготовлених із двох жердин та двох брезентових курток (штормовок) або шматка брезенту (або санітарних ношах). Потерпілий визначається роєм, йому заборонено виконувати будь-які дії, що полегшують роботу рою. Під час проходження швидкісного етапу, обов’язковим є супровід потерпілого одним із учасників рою. Супроводжуючий контролює стан потерпілого.

Штрафи: заступ обмежувальної лінії – 1 бал, рух поза обмежувальною лінією – 10 балів, падіння учасника – 3 бали, торкання потерпілим рельєфу або поверхні води будь-якою частиною тіла при транспортуванні на ношах – 1 бал, потерпілий надає допомогу рою – 3 бали, не проходження елементу перешкоди – 1 бал за кожен елемент, не проходження перешкоди – 10 балів, невірні дії супроводжуючого (супроводжуючий знаходиться на відстані, що не дозволяє контролювати стан потерпілого) – 3 бали.

Один бал прирівнюється до 10 сек. часу. 

Витратні матеріали суддівські.

Враховуються: час виконання завдань, штрафні бали теоретичного та практичного турів, переведені в час, та час проходження швидкісного етапу з урахуванням штрафів.

Рій, що перевищив ліміт часу, отримує штраф 30 балів.

Теоретичне завдання: проводиться у вигляді  тесту. До них відносять запитання з  правил надання першої допомоги при опіках, кровотечах, ураженні електричним струмом, отруєнні хімічними продуктами, їжею, грибами, ягодами, укусах отруйних змій, комах та павуків, в надзвичайних ситуаціях, розроблені на основі підручників:

- «Основи здоров’я» 6 клас (Т.Бойченко, І.Василашко, С.Василенко та ін.);

- «Основи здоровя» 8 клас (Т.Бойченко, І.Василашко, Н.Коваль).
Навчальний матеріал (підручники та посібники) можуть змінюватись за вказівками організаторів. Про це учасників повідомляють заздалегідь.

Команда витягує картку і виконує завдання (враховується кількість правильних відповідей та час виконання).

Питання для підготовки в Обласному етапі Гри завжди висвітлюються на сайті ВОЦТСКЕ за місяць до проведення заходу http://vintravel.vn.ua/
V «Стрільба»

− виконання стрільб з пневматичної або бойової зброї. 

Виконання стрільб з пневматичної гвинтівки з відкритим прицілом (стрільба проводиться із 4-х гвинтівок запропонованих організаторами; 4 учасники, не менше 1 дівчинки). 


Стрільба по мішені № 6  для пневматичної гвинтівки на дистанції 10 метрів. Для стрільби мати підлокітники.
Час стрільби – до 10 хв.

Кількість учасників – 4 (з них не менше 1 дівчинки). 

Кількість позицій для стрільби – 4.

Пострілів – 8 (3–пристрілочні, 5–залікових)

Мішеней – 2 (пристрілочна – П, залікова – З),

Положення – лежачи з упору. 


Перемагає рій, який набере найбільшу кількість балів. При рівних результатах перевага надається ройові, учасник якого набрав максимальну кількість балів. Крім рою-переможця визначається додатково кращий хлопець і дівчинка, котрі набрали найбільшу кількість балів у стрільбі.  

VI «Відун»

Тестові завдання зі знання історії України, доби козаччини, українських військових формувань різних епох. Базою для формування птання з данного виду стали підручники з предмету «Історія України», передбачені навчальними програмами для загальноосвітньої школи.

У конкурсі беруть участь 3 учасники від рою. 

Час виконання теоретичного завдання  – до 10 хвилин. Питань – 12. 
Команда витягує картку і виконує завдання (враховується кількість правильних відповідей та час виконання). 

Участь у даному виді декілька роїв приймає одночасно.

Питання для підготовки в Обласному етапі Гри завжди висвітлюються на сайті ВОЦТСКЕ за місяць до проведення заходу http://vintravel.vn.ua/
VII «Ватра»

Тема: «Слава героям»

Представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція).

Кожен рій у повному складі (8 осіб) представляє театралізоване дійство (до 10 хвилин), яке за змістом відповідає темам Української революції 1917-1921, українського козацтва, сучасної історії (в т.ч. Революції Гідності, захисту від агресії РФ в Криму та на Сході України), видатних особистостей визвольних змагань за українську соборну державність тощо. Тема «Ватри» надається до мандатної комісії під час  реєстрації рою.
 До самодіяльної композиції включаються різні жанри: художнє слово, українська народна пісня, танок (можливо з елементами бойових мистецтв), гумор та жарти. Використовується музичний супровід (народні музичні інструменти та електронні музичні записи) (забезпечується учасниками).

Рій до початку виступу подає у СК програмку (сторінка А-5), де вказується:
      

‒ назва рою;

‒ назва композиції; 

‒ тема;
‒ мета;
‒ зміст.
Критерії оцінювання (від 1 до 10 балів):

‒ відповідність назві композиції, темі;

‒ досягнення мети;

‒ художньо-естетичний рівень, 

‒ артистичність та майстерність виконання;

‒ інформаційна насиченість змісту програми;

‒ музичний супровід (живе виконання, використання фонограм («мінусовок»);

‒ використання у дійстві власних ройових атрибутів;

‒ оригінальність (регіональні особливості),

‒ композиційна виправданість;

‒ загальне враження;

‒ реалізація сценарного задуму.

За перевищення загального часу на виконання завдання нараховується штраф (10 балів).
Максимальна кількість балів за даний конкурс – 110.

Вище місце займає рій, який набрав більшу кількість балів.
VIIІ Таборування – «Бівак»
Обов’язкові атрибути – хоругва, емблема, назва, біля яких повинно бути організоване чергування. Проводиться оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Огляди біваку проводяться систематично протягом усіх днів таборування. 


Час огляду таборів Суддівською колегією – відповідно до програми за поточним графіком, який попередньо не оприлюднюється. 

Оцінювання біваку (таборування) відбувається відповідно до вимог Статуту Збройних сил України, санітарно-гігієнічних вимог та загальних вимог до туристського біваку.

Роям виставляються бали за:
- чистота (до 25-ти  балів);

- постановка табору (до 30-ти балів);

- дотримання режиму та розпорядку дня (до 15-ти балів);

- стан та наявність предметів особистої гігієни (до 15-ти балів);

- стан зберігання особистих речей та посуду (до 15-ти балів);

- наявність миючих та дезінфікуючих засобів (до 2-х балів);

- гігієна зберігання харчових продуктів  (до 15-ти балів);

- наявність поліетиленових технічних мішків для сміття та своєчасність їх видалення у контейнери (до 3-х балів); 

- фіксація місця перебування учасників таборування (до 5-ти балів);

- мова та культура спілкування (до 25-ти балів);

- відсутність організованого нічного чергування свого табору (до 15-ти балів);

- виявлення активності у проведенні запропонованих організаторами заходів  (до 15-ти балів);
- стан зберігання небезпечних речей (гострих предметів, кип̓ ятку тощо) (до 15-ти балів);
- наявність аптечки (до 10-ти балів).
Переможець визначається за сумою балів.

IX     Конкурс звітів «ДОБРЕ ДІЛО» 

І. ЗАГАЛЬНІ  ПОЛОЖЕННЯ

1. Звіт складається у письмовій формі.

Загальний обсяг звіту не повинен перевищувати 15 сторінок, в тому числі текстової частини – 10 сторінок.

Звіт повинен бути друкованим та на електронних носіях (формат RTF, документ Microsoft Word, шрифт Times New Roman – 14 pt  інтервал - 1,5), мати формат аркуша А-4 і пронумерованим разом з додатками. Нумерація наскрізна і повна.

ІІ. ЗМІСТ  ТА  СТУКТУРНІ  ЕЛЕМЕНТИ  ЗВІТУ.


1. Звіт повинен мати такі структурні елементи:

- титульна сторінка;

- анотація;

-  довідкові відомості (сторінка 2) ;

- фотографії;

- опис доброї справи;

- додатки, що демонструють суспільну значимість Доброго діла;

- підсумки, висновки, рекомендації.


2. Текстова частина повинна носити діловий характер. Опис та розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер.


3. Титульна сторінка.


На титульній сторінці дається назва регіону, повна назва навчального закладу чи організації, де рій був паспортизований, загальна назва Доброго діла (заходу), місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові виховника, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail: за формою:

_________________________________

(область, район, місто, село)

_________________________________

(навчальний заклад, організація, що паспортизували рій)

З В І Т

про Добре діло (проведений захід)___________________

Загальна тема:____________________________________

Здійснене (проведений)_____________________________

(місце)

з _______ до _____________  року

Виховник_______________________

(прізвище, ім’я, по батькові, посада)

    Адреса виховника, контактний телефон,

                                                          E-mail: _______________________

4. Анотація.

В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея доброго діла (проведеного заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

5. Зміст.

У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів та елементів звіту, номер сторінки, з якої вони починаються.

6. Довідкові відомості про:

– місце та адресну спрямованість;

– час та тривалість;

– особливі умови проведення;

– список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас;

– назва навчального закладу чи організації, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.


7. Фотографії.


Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного.


Фотографії повинні мати підписи об’єктів, містити пояснення, мати нумерацію.


У звіті фотографії розміщуються у хронологічному порядку в місцях, де на них є посилання.


Розмір фотографій від 13Х18 см до А-4.


8. Опис Доброго діла (заходу).

– обґрунтування вибору;

– матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває тему.


9. Додатки.

– висвітлення у ЗМІ;

– рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс.


10. Підсумки, висновки, рекомендації.


Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).


Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки, рекомендації.

Вид «Добре діло» є обов’язковим і вноситься до загального заліку.


Якщо під час виконання Доброго діла (проведення заходу) та за їх підсумками відзнятий відеофільм (кліп) тощо, вказати його постійне місцезнаходження, можливість перегляду, умови виготовлення відеокопії. Роботи «Добре діло» здаються роєм при реєстрації.
«Добрі справи», описані у поданій роботі повинні стосуватись і бути проведеними у 2017/2018 н.р. і мати підтвердження про це.

Роботи, подані роєм на розгляд суддів виду «Добре діло» не повертаються.
Х Звитяжні змагання «Лава на лаву»


Командне силове змагання «Лава на лаву» є традиційною забавою українських козаків.



Змагання «Лава на лаву» не потребує спеціальної попередньої підготовки.

Проводиться на майданчику, розмітка якого показана на схемі:

	
	3м
	2м
	2м
	3м
	

	5-6м
	
	
	
	
	5-6м

	
	
	
	
	
	



Майданчик розмічається трьома лініями: одна по середині, на якій два рої будуть сходитися в груповому поштовху і дві інші – лінії  шикування  розмічаються  на  відстані 2 метри від серединної  лінії.

Майданчик із безпечним (земляним, ґрунтовим, піщаним, штучним) покриттям, без сторонніх небезпечних предметів (дерева, кущі, каміння, стіни, загорожі тощо) на відстані не менше 5-ти метрів за межами майданчика. Не допускається проведення змагання на майданчиках з жорсткою поверхнею (асфальт, бетон, гравій тощо).

Межі майданчика повинні бути чітко визначені (крейда, пісок, тирса інше).


Судять змагання не менше 2-х бокових суддів та головний суддя, який подає команди. 


Склад рою – 6 осіб.


Керівники та представники роїв безпосередньої участі у змаганнях не беруть.
Одночасно у цьому змаганні беруть участь два рої по шість джур. Форма одягу військова (спортивна). Обов’язково знімаються будь-які предмети, що можуть травмувати в боротьбі (ланцюжки, годинники, значки тощо).


Перед початком змагань учасники стають до козацького кола, виголошують гасло рою, психологічно налаштовуються, підбадьорюються. 
По команді судді рої сходяться до середньої  лінії  і  розгортаються у  однолаву.
Суддя проводить інструктаж та вказує на можливі порушення.
Потім учасники  відходять назад і стають в лави на лініях шикування щільно притиснувшись один до одного, плече до плеча, зціпившись руками в ланцюг (взявши під лікті). Обома руками учасники тримаються обов’язково за свої пояси (ремені). Таким чином вони не зможуть підняти руки і виставляти лікті, що забороняється правилами змагання.

Боковий суддя, який найближче стоїть до рою перевіряє їх готовність (форму одягу, побудову лави, хвати рук). Головний суддя змагання стоїть по центру і запитує тричі у одного, у другого і в третій раз у обох роїв одночасно ‒ «Готові?». Кожного разу на запитання учасники відповідають «Готові!» і тільки тоді по команді – «Бій!» обидві лави кроком рухаються одна на одну і починають штовхатися.

Завершується бій командою «Стій» за сигналом (свистком судді).
Виграє та лава, яка витиснула іншу лаву за лінію шикування супротивника або  якщо інша лава розпорошилася (розірвали руки) по майданчику.  В разі коли обидві лави розвернулися перпендикулярно до середньої лінії суддя зупиняє бій і надає перемогу тому рою, у якого більше учасників знаходяться на ділянці між середньою лінією і лінією шикування лави супротивника.

Рою може зараховуватись поразка у випадку, якщо хтось із учасників торкнувся поверхні майданчика будь-якою частиною тіла крім стопи.

Учасникам змагань забороняється:

· будь-які удари;

· низько нахиляти голову, що може призвести до травмування учасників іншого рою;

· відпускати свої пояси (ремені);

· виставляти  лікті (руки);

· наступати на ноги супротивників або чіпляти ногами ноги учасника лави супротивника;

· використовувати елементи боротьби;

· використовувати нецензурну лексику, кусатися, дряпатися і проводити інші дії, які неприйнятні в козацькому колі.

Будь-який суддя цього змагання при порушенні правил може сигналізувати або зупинити боротьбу. Після роз’яснити суть порушення головному судді, який дає пояснення рою і приймає рішення.

Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка.

Для  виявлення  переможця  лави сходяться три рази.

Рій, який отримав перемогу  у  двох  спробах  вважається  переможцем, третя спроба не проводиться.

Після визначення переможця,  обов’язково проводяться сходження лав для традиційного ритуалу подяки ‒ «братання», коли учасники по дружньому обнімають і дякують учасникам протилежної лави.

 
Змагання проводяться за олімпійською системою «програв – вибув».

Серед чотирьох кращих визначаються переможець та призери.

За 1 годину до початку змагань не рекомендується: приймати їжу, проводити заходи з фізичним навантаженням або спортивні ігри.

Зміни до наказу

Департаменту освіти і науки ОДА

 № 101 від 28.02.2018
Оскарження результатів
Апеляційне журі. Під час проведення ІІ етапу Гри створено апеляційне журі, до складу якого входять:

Кацай Анатолій Олександрович – голова апеляційного журі, Голова Товариства сприяння оброни України у Вінницькій області, співорганізатор Обласного етапу Гри, член Обласного штабу Гри

та члени апеляційного журі:

Гладун Ольга Василівна – завідуюча відділом патріотичного виховання ВОЦТСКЕ, Головний секретар Обласного етапу Гри;

Гусєв Віктор Григорович – завідувач відділом військово-патріотичного виховання, фізичної культури та основ здоров’я КВНЗ «Вінницька академія неперервної освіти.

Апеляційне журі розв’язує складні питання та конфліктні ситуації, що виникають під час проведення Гри.
Рішення апеляційного журі приймається більшістю голосів членів ГСК і є обов’язковим для виконання на відповідному етапі гри «Джура». 

Мандатна комісія:

Голуб П.В. – Голова мандатної комісії, методист відділу спортивного туризму ВОЦТСКЕ;

Члени мандатної комісії:

1.Ворощук О.Г. – методист відділу патріотичного виховання ВОЦТСКЕ;

2.Кондратюк В.Д. – методист методичного відділу ВОЦТСКЕ.

СКЛАД

головної суддівської колегії
обласного етапу Всеукраїнської  дитячо-юнацької

військово-патріотичної гри “Сокіл” (“Джура”) у 2018 році
Роздорожнюк Анатолій  Володимирович – головний суддя, завідувач відділом спортивного туризму  ВОЦТСКЕ;

 Гладун Ольга Василівна     –  головний секретар, завідуюча відділом патріотичного виховання ВОЦТСКЕ;

Уманець Євген Олександрович  –  заступник головного судді, комендант, учитель фізичної культури Велико-Хутірської НВК-ЗОШ І-ІІІ ст. Вінницького району;
Гусєв Віктор Григорович – заступник головного судді з виду «Впоряд», завідувач відділу військово-патріотичного виховання, фізичної культури та основ здоров’я КВНЗ «Вінницька академія неперервної освіти»;

Лукіянчук Дмитро Олександрович – заступник головного судді з виду «Перетягування линви», методист відділу спортивного туризму ВОЦТСКЕ;
Голуб Павло Віталійович – заступник головного судді з виду «Смуга перешкод», методист відділу спортивного туризму ВОЦТСКЕ;

Мельник Михайло Борисович –  заступник головного судді з виду «Стрільба», вчитель фізкультури ЗШ І-ІІІ ступенів № 27 Вінницької міської ради;
Ворощук Оксана Григорівна – заступник головного судді з виду «Рятівник», методист відділу патріотичного виховання ВОЦТСКЕ;
Костюк Володимир Миколайович ‒  заступник головного судді з виду «Відун», директор ЗШ І-ІІІ ст. № 19 Вінницької міської ради;

Андрощук Світлана Львівна ‒ заступник головного судді з виду «Ватра», керівник гуртків ВОЦТСКЕ; 

Голуб Ганна Сергіївна – заступник головного судді з виду «Бівак», вчитель фізкультури ЗШ  І-ІІІ ступенів  №20 Вінницької міської ради,  керівник гуртків ВОЦТСКЕ;
Строкаченко Вікторія Вікторівна – заступник головного судді з виду «Добре діло», завідуюча методичним відділом ВОЦТСКЕ;

Судді за видами:

І. «Впоряд» (стройова підготовка)

1.Власюк П.В.–  вчитель фізичної культури та предмету «Захист Вітчизни» Корделівської СЗШ І-ІІІ ступенів Калинівського району;

2. Скалецький С.І.  ‒ вчитель фізичної культури та предмету «Захист Вітчизни» Вороновицької ЗОШ І-ІІ ст. Вінницького району;

3. Левицький В.М. – вчитель фізичної культури та предмету «Захист Вітчизни» Козятинської НВК «школа-інтернат-гімназія» ім. В. Підгорбунського;

4. Олійніченко В.Г. – вчитель фізичної культури та предмету «Захист Вітчизни» Іллінецької ЗОШ І-ІІІ ст. №1.                                        
ІІ. «Смуга перешкод»
 1. Голуб П.В. – методист методичного відділу  ВОЦТСКЕ.
ІІІ. «Перетягування линви»

1.Омельчук А.М. – вчитель фізичної культури Хомутинецької ЗОШ І-ІІІ ст. Калинівського району, керівник гуртків ВОЦТСКЕ;
2. Кучерук О.П. – вчитель фізичної культури Ялтушківської ЗОШ І-ІІІ ст. Барського району.
ІV. «Стрільба»

1.  Воронін С.В. – методист організаційно-масового відділу ВОЦТСКЕ;

2. Примак О.М. – вчитель фізичної культури та предмету «Захист Вітчизни» НВК І-ІІІ ст. «ліцей-школа» м. Козятин.

V. «Рятівник»

1. Марценюк Ю.В. – тренер по навчанню населення з надання першої допомоги обласної організації Червоного Хреста. 

VI. «Відун»
1. Кондратюк В.Д. ‒ методист методичного відділу ВОЦТСКЕ.
VII. «Ватра» («У колі друзів»)

1. Гайтина С.Є. – начальник відділу з основних видів діяльності Вінницького обласного Будинку культури учителя;

2. Куца Н.В. – художній керівник Вінницького обласного Будинку культури учителя;

3. Огороднічук В.Д. – завідуюча бібліотекою НВК: ЗОШ І-ІІІ ст. гуманітарно-естетичний колегіум № 29  Вінницької міської ради;
4. Єнютіна О.Ф. – директор Тиврівського районного Будинку дитячої та юнацької творчості.
VIIІ. «Бівак» («Таборування»)

1. Ворощук О.Г. – методист відділу патріотичного виховання ВОЦТСКЕ;

2. Воронін С.В. – методист організаційно-масового відділу ВОЦТСКЕ.

ІX. «Добре діло»

1. Єнютіна О.Ф. – директор Тиврівського районного Будинку дитячої та юнацької творчості;
2. Барабаш В.Я. – методист екскурсійного відділу ВОЦТСКЕ.
Х. «Лава на лаву»

1. Самелюк В.Ф. – заступник головного судді з виду «Лава на лаву», завідувач організаційно-масовим відділом ВОЦТСКЕ;

2.  Воронін С.В. – методист організаційно-масового відділу.
Звукорежисер

Рабус О.Р. – Тиврівський районний Будинок дитячої та юнацької творчості 
Комендантська група:

1. Уманець Євген Олександрович  –  заступник головного судді, комендант, учитель фізичної культури Велико-Хутірської НВК-ЗОШ І-ІІІ ст. Вінницького району;
2. Самелюк Василь Федорович –      заступник коменданта, завідувач організаційно-масовим відділом ВОЦТСКЕ;
3. Воронін Сергій Вікторович –        заступник коменданта, методист

                                                              організаційно-масового відділу ВОЦТСКЕ;

4. Поліщук Сергій Миколайович
− заступник коменданта, робітник ВОЦТСКЕ;

5. Сушко Олена Валеріївна
−  заступник коменданта з господарських питань. 
Заступник начальника управління загальної 

середньої, дошкільної освіти та виховної роботи – начальник 

відділу інклюзивної, спеціальної освіти  та виховної роботи

Т. Лісогурська 

Директор обласного центру туризму,

спорту, краєзнавства та екскурсій






Л.Юхнович
